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PROGETTO “La Palestra di Archimede”

Proposta attuazione

L’associazione pariMpari

Ragione sociale e storia dell’Associazione

L’associazione “PARIMPARI” non ha scopo di lucr@eolge la propria attivita, ai sensi
della Legge 266/91, nei settori culturale, sciértife sociale, favorendo la promozione della
persona e della sua dignita nella consapevolezzdactrescita culturale € il risultato di diversi
contributi scientifici, linguistici, storici, sodiatecnologici e metodologici.

Nello specifico I'associazione si propone la dfine della cultura scientifica, con
particolare riferimento alla matematica e alla ¢agiPropone altresi lo studio della matematica a
partire dall’eta scolastica attraverso strumengidco e animazione.

L’associazione promuove l'attivazione di sessionagprofondimento, incontri, stages
etc. su tematiche attinenti al mondo della scieretke scuole di ogni ordine e grado.

L’Associazione si costituisce il 1 maggio 2012. ttéacostitutivo ed il relativo statuto
vengono registrati il 9 maggio 2012 presso 'Agandelle Entrate di Potenza acquisendo codice
fiscale: 96071610768. Ottiene [llIscrizione al Régis Regionale delle Associazioni di
Volontariato il 16.10.2012 con Delib. Reg. 1364/etiendo organismo ONLUS.



Obiettivi

L’associazionepariMpari si avvale di specifiche competenze nel settorenstieo,

nell’ottica della collaborazione con tutti coloraquali condividono gli stessi fini. Essa nasce

dall'idea di un gruppo di professionisti, per laipnatematici, di promuovere maggiormente la

cultura della logica nonché della stessa matematipartire dall’eta scolastica, per elevare la

qualita e linteresse per queste discipline sciiehi2 con lo scopo di innalzare anche la

competitivita negli eventi a carattere nazionalemeole Olimpiadi della Matematica e

dell'Informatica e nelle prove di valutazione deVvello di apprendimento degli studenti

(INVALSI) realizzati dall'lstituto Nazionale per Malutazione del Sistema dell'lstruzione.

[l Consiglio di Amministrazione.

-

Nominativo Carica Titolo di Studi Mansione svolta
Laurea magistrale in matematica — | Attivita organizzativa e operativa

Guarino Presidente master in codici e crittografia — docentenonché impegnato nelle attivita

Giuseppe di matematica e informatica in ambitg culturali previste nei progetti
universitario attivati.

Brancati Laure magistrale in Lingue. Docente ¢liContabilita — gestione del sito web

Eugenio Direttore Lingue Straniere nella scuola pubblica stesura progetti e referente relazio
ed istituti privati. esterne. Referente organizzativo.
Laurea magistrale in matematica — Direttamente e attivamente

Petrullo i ) Dottorato di ricerca internazionale. impegnato nello svolgere le attivita,

Vicepresidente . . . o . . . .

Pasquale Docente in ambito Universitario di culturali previste nei progetti

Matematica e Logica. attivati.
o Laurea magistrale in matematica —

Guglielmi . . .

Floriana Consigliere Docente di matematica nella scuola come sopra
pubblica e istituti privati.

Zampolla Ingegnere abilitato all'insegnamento,

Biagino Consigliere Docente di matematica e fisica negli come sopra

Antonio istituti superiori

Nota: tutti i soci elencati sono soci fondatori.



Attivita svolte negli anni 2013-14

La prova scritta di matematica per i licei scientifici

Attivita svolta nel periodo compreso tra il 2 i Ak Lt
= Eni
maggio e il 14 giugno 2012. L’'associazione ha presono H?:%eiﬁ;if_
una serie di incontri per studenti dei licei sdigeital fine [ / {

di fornire loro un aiuto teorico-pratico per la snbne dei

quesiti di matematica somministrati agli esami tits

Agli incontri hanno preso parte alcuni studenti teei

scientifici Galileo Galilei e Pier Paolo PasoliniRbtenza.
Agli alunni é stato fornito un formulario, realizmadall’associazione, contenente le principali
formule da utilizzare per la soluzione dei quesibposti, estratti da prove di esame degli anni

precedenti.

Scacchi e Matematica

L'Associazione, in collaborazione con il Comitatedginale Federaziong Gommea asam atucana

Provincia di Potenza

Scacchi del CONI di Basilicata, ha organizzandowankshop seguito dg jza wf/‘\-.@@
una serie di dimostrazioni finalizzate f =iy
mettere in risalto il forte legame tra | 'Wo:mp'
matematica e gli scacchi. L'evento h Glill.géggng
avuto luogo il 22 settembre del 201}  , . remaTICA

L’iniziativa prevedeva due fasi svoltg

21 settembre 2012

nell'arco di uno stesso giorno. L

mattina, dedicata ajioco, un maestro della Federazione Internazionalg

scacchi ha sfidato 50 partecipanti in un incontimutaneo di scacchi,

accompagnato da una serie di attivigico-ludiche con giochi che I'associaziompariMpari ha
messo a disposizione. Questo momento ha vistgpniadipali protagonisti i ragazzi della scuola
primaria e secondaria di primo grado. La seconda,favolta principalmente a insegnanti e
dirigenti della scuola primaria e secondaria dmarigrado si € svolta nel pomeriggio ed ha avuto

carattere seminariale, evidenziando il connul@damatematica e il gioco degli scacchi.



In Piazza con Archimede - 1° edizione anno 2013

L’Associazione ha attivato un progetto in alcuntitigi di Potenza e Provincia,
denominato “La Palestra di Archimede”. Tali ati@vavolte nellanno 2012-13 si sono concluse
il 7 giugno con una giornata trascorsa a PotenzBjdzza Mario Pagano, denominaitaPiazza

con Archimede”. Gli Istituti comprensivi che hanno partecipatmno:

Scuola Scuola Sec.
I.C Primaria_ | di1° Grado TOTALE
I.C. Albano di Lucania
Albano diLucania 52 24 76
Brindisidi Montagna 42 33 75
Campomaggiore 35 35
1.C. Don Milani Potenza
Via Tirrenao 56 56
Via Bramante 103 103
Vaglio Basilicata 27 27
I.C. Avigliano
Avigliano Centro 106 106
Avigliano Morlino 86 86
1.C. Vietri di Potenza
VietridiPotenza | 95 | 72 | 167
I.C. Pignola
Pignola 54 43 97
TOTALI 656 172 828

Hanno preso parte all’evento, in una sorte di geamda scolastica a cielo aperto, circa 700
ragazzi di scuola primaria, che si sono cimentath giochi,
rompicapo e quiz. Hanno collaborato all’organizeaei

dellevento circa 35 ragazzi del Liceo Ginnasio itaaio del

Seminario Minore di Potenza. L'iniziativa e statarpcinata da
7 giugno 2013 9.30 - 12.30 . ] L .
piazza Mario Pagano - Potenza Comune di Potenza e dall’Azienda Sanitaria con.l@.l\$IAN di

giornata conclusiva del progetto

Potenza,

che ha

offerto |l

materiale

didattico allo scopo di stimolare
ragazzi ad un corretto stile di vita

adeguate abitudini alimentari. :
giornata e stata documentata in dive g :

articoli sui media regionali, co

e
interviste a organizzatori e partecipant '



100 Strade per giocare

Nel mese di maggio 2013, l'associazione ha parécipalla giornata organizzata dal
Legambiente denominata “100 Strade per Giocarefjcst iniziativa di sensibilizzazione che
chiude strade e piazze al traffico per liberarlf¥idaasione delle automobili e per fare in modo
che gli spazi pubblici tornino ad essere luoghilibel piacevoli da frequentare, spazi di
socializzazione e di aggregazione. L’associaziosiata presente con le seguenti attivita:

Tangram: per creare forme e figure
Torri di Hanoi: antico rompicapo
Mancala: un gioco di semina
Kun-Pan: blocchetti mobili

Domino: un gioco per grandi e piccini
Jenga: una torre da non far cadere
Cubo serpente: serpente racchiuso
in un cubo

Cubo di Rubik: il pit famoso tra i
rompicapo

Rane e Rospi: gioco di abilita
Allineamento 3D: l'evoluzione del tris
Rompicapo in metallo

Il gioco di strada nell’atmosfera del Natale”

L’Associazione ha preso parte ad un’iniziativa possa dal Comune di Albano di Lucania
denominata “Il gioco di strada nell’'atmosfera deit&le”, proponendo diverse attivita composte

da giochi di logica, rompicapo, giocly

d’'ingegno, giochi di abilita e manualita. L
attivita, tenutesi nei giorni 21 e 28 dicemb
2013, hanno visto impegnati molti ragazzi d
paese accompagnati dai nonni. Lo spirito e st
quello di far rivivere ai partecipanti i giochi d
un tempo e alcuni rompicapo, al fine

stimolare l'interazione tra diverse e differe

generazioni.



In Piazza con Archimede - 2° edizione anno 2014

Le attivitd relative al progetto “Palestra di Anctede”, hanno registrato circa 1.100
presenze per I'anno 2013-14 e si sono concluse glugno con una giornata trascorsa nel
comune di Albano di Lucania con una manifestazeominata in Piazza con Archimede”. A
tale giornata hanno preso parte 650 ragazzi, cif@@ insegnanti, 40 operatori dello Staff
Organizzativo e numerosi visitatori. La giornatayadeva diverse attivita in un percorso creato
all'interno del comune di Albano di Lucania.

Di seguito viene riportata una mappa con la spexifdelle attivita svolte in

collaborazione con le associazioni locali:

Legenda
Y Fontana pubblica _

[ beposito zainetts <
B Area verde, area ristoro

m Museo del giocattolo
(per la visita contattare gll

ok AR

O Laboratorio artistico: disegno 9
1 Modellare con palloncini Bagni per
diversamente ablill
Numeri Utili:
Staff O

rganizzative del Comune:
Roceo Guarino (sindaco) 328-9752220
Marco Lorenzo 349-2421065
Associazione

aiho 354 5eA08
Guarino 3. 92
0“-*“9?* 3494537593
Lucia '[‘nplldl 347-700391%

a I.uhora!nrln di nﬂgall'll
(1 Laboratorio geometrico .
] Il telefono senza fili; g
L] Mini laboratorio di Ionien
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Gazzetta del Mezzogiorno 4 aprile 2013

Oggi in piazza Mario Pagano con le scuole coinvolle
0 0 .
Piccoli Archimede crescono

Tappa conclusiva del progetto dedicato alla matematica

POTENZA- Oggi ultima
tappa del progetio ‘In
piazza con Archimede’, Si
tratta della giornata con-
clusiva organizzata dal-
I'Associazione pariMpa-
ri in collaborazione con
il Comuneadi Potenza. Sa-
ranno in 700 ad affolla-
e il cuore del capoluogo
di regione, 500 su dieci
autobus rageiungeranno
Potenza dalla provineia.
Lappuntamento & perle
9,30 in piazza Mario Pa-
Eano con le atlivila che

7 gingno 2613 9301230

waiss Maid Pupars - Prlemge

et i b e el [

minore di Polenea, E

Montagna, I'ledi Aviglia-
o centro, con i plessi Avi-
gliano ‘Morline' e Aviglia-
no ‘Silvio Spaventa Filip-
pi’, il Milani Potenza
CQuiarto, con i plessi di via
Tirreno ¢ vian Bramante
del capoluogo e quello di
Vaglio di Basilicata, il
plesso di Pignola di via
Colombo e il comprensi-
vo di Vietri di Potenza,
quello di Corso Vitlorio
Emanuele, Dassociazione
di wvolontariato con il
progelio denominaio “La

i Ml Gamans Taiorrs,
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Giochi, rompicapo ¢ gadgel per i bambini dell clementare
La matematica che ci piace
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La Nuova 7 e 8 giugno 2013
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ALEAND 51 CONCLUDE 0GGI IL PROGETTO PROMOSS0 DA PARIMPAR] PER PROMUDVERE LA MATEMATICA

La palestra di Archimede
protagonisti 650 studenti

Scuolea confrontoin
un percorso di studio
alternativo attraverso
~ llgioco _e_ié]bﬁfEa

bt

® ALBAND DI LUCANIA. Sa-
rannocirea 650 gli alunni, accom-
pagnati dal loro insegnanti, che
oggl alla 11 adi-

cione di aIn piazza con Archime-
den, giornata conclusiva del pro-
gatto «La palestra di Archimede,
il genio in glocos, ideato dall'as.
sociazione Parimpari che ha
eafmvelto scolari di Albano, Avi-
glisno (pless] Morline e Silvio
Spaventa Filippl), Brindisi di
Moniagna, Campomaggiors, Ca-
stelmezzano, Pletrapertosa, Pi-
gnola, Potenza (plessi di via Tir-
reno & vin Bramante), Trivigno,
Vaglio e Vietrl Dalle ore 9,30
centro del potentino sari imvaso
da plocoll che, attraverso wn per-
corsoeuidato per feviedi Albano,

tra ghochi come Phulahop, il salto
¢ {1 tiro con ka fune, [ gloco dells
bandiering e 1 percorsg co. cer-
cil, inboratar] edili, di origaml,
grometricl di logica o creativi
vistteal apuseade] giocatto o po-
vern @ del gioeo di stradas @ alla
WTorre osservatorion, s immer
Eeranmg in un'stmosfors alegra
e sereng di svago ed apprendl
mento. L'evento, patrocinaty dal
comune @ fortemente voluts dal
sindaco Rocco Guarine, chinde
im percorso di stusdio sltermativo
della matematica ¢ defle materie
sxlentifiche che, anche quest’an-
na, Parilpari ha voluto promuo-
vore: melle scuole. aCon | nostrd
progett - apdaga il presidents del-
In onlus Giuseppe Guarino - cer-
chiamodi far aumontare tra i gio-
vanissimi 'interesse per ls ma-
tematica € per la logica, damdo
Vepportunitd di affrontanes pro-
emi taivolta un po” diversi di
quelli incontrati a scwola, ma utl-
1i per 1l proprio bagaglie culin-
ralow, slitilizzando il ghooo come
stimolo per apprendiments, 1
bambind sono nvitath a lvvorare
gla individualmente sla in cop

FROGETTD ARICHIMEDE Attivitd dalla palostra Parimpari

pia, alrentando gare ¢ afide in
cuh 13 soluzione réchieds attus.
zione di un'sbile stirolegia al One
di potenziare I'ingegno nella ri-
cerca dol metodo risolutive, pun:
polando la creativitd o stimolan-
do la capacitd logiea nonché il
rispetto delle regale, utlle alivesl
o fwvorire lintegraziones. «Pa-
riMpari - concluce Guarino - &
nata ed & poriata avanti grazée
all'impegno di tentl volontard,
conwvinti che Io sviluppo del no-
stro terriiorio sl eostrulsce par-
tendodalln conoscenza, E nol fut-
Ui, pome sostoneve Willlam Wor:
dswort, non possadinmo aleuna
vira conosorne che non sia ba.
sata sl placors Boco perchb nol
di PariMpari cerchinmo di s=r-
dinare quel conorto di matema-
ticasiatica, apatica edosticas. Co-
me sosteneva Albert Einstein «la
maggior parte delle kiee forda-
meniali dellm schenza sono sem-
plicl e possono, eome wna regola,
essere esprosse in un linguaggio
comprensibile a tutti. Bisogme-
rebbe solo fornire ai bimbd pochi,
semplich, o Mnanche divertentl,
sirument d decodificazions.

La Gazzetta del Mezzogiorno 6 giugno 2014

Note: Tutti gli articoli, insieme a photogallery e seivielevisivi sono reperibili direttamente
sul nostro sito www.parimpari.it , nell’area “Praje Attivita”
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Pubblicazione del gioco JackRight

[l gioco jackRight: uno dei giochi inventati dall'associazione éstatibblicato su due
riviste di enigmistica a tiratura nazionale: NET u@Va Enigmistica Tascabile) e C&C

(Crucintarsi & Co.)

RUINTARS]

NACROSTICI
ANEDDOT]
NUERATI

LI

N N

Bisogna aiutare il robottino Jack a raggiungere
I'uscita, partendo dallo Start e seguendo la direzio-
ne indicata dalle cellette ed il verso della freccia,
senza passare sui “buchi neri”. Incontrando wun
ostacolo o il bordo della figura bisogna proseguire
girando verso destra formando un angolo di 90°.
Per ogni schema verrd indicato il numero di bloc-
chi che si possono utilizzare per poter raggiungere
la meta. Ad esempio, analizziamo lo schema risol-
to a lato: il robot parte da A3 e prosegue lungo la
verticale. Per evitare che finisca nel "buco nero™ in
F3 bisogna costringerlo a girare. Viene scelta la cella D3 come posizione per
inserire un blocco, che costringe 'automa a ruotare di 90° in senso orario ¢
raggiungere C10 ove ruoterd nuovamente. A questo punto, la disposizione dei
“buchi neri" ci vede costretti ad utilizzare un blocco in A10 e successivamente
uno in B6 che permettono il raggiungimento della meta.  (G. e G. Guarino)

BB A 3 o=

schema A - utilizzare 3 blocchi schema B - utilizzare 3 blocchi

PR e
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Progetto: La Palestra di Archimede

PREMESSA

L’associazione “pariMpari”, vorrebbe avviare unaieeali incontri settimanali rivolti ad
alunni di scuola primaria e secondaria di | gradiofine di tali incontri € quello di elevare la

qualita e l'interesse per le discipline scientiéiclton particolare riferimento alla logica e alla

matematica.
0 Stimolare i giovani a sviluppare la loro manualita; /}’. %\
0 Stimolare la curiosita con I'applicazione della logica ’ﬂ ‘ :
0 Interagire in modo differente con concetti matematici
. .. . Associazione di Volomtariato
0 Offrire occasioni di incontro e di confronto; www.parimpariit
0 Offrire I'occasione di sperimentare il lavoro di gruppo; E B B
0 Comprendere le fasi e i ruoli all’interno del lavoro di

gruppo;

0 Programmare il tempo per portare a termine il lavoro
prefissato;

0 Elevare la qualita e l'interesse per la matematica e la
logica JK"}! {/E
0 Innalzare la competitivita negli eventi a carattere

nazionale come le Olimpiadi della Matematica e j X :1.3 ﬁ‘?

dell'Informatica e nelle prove di valutazione INVALSI.

PROGRAMMA

N. 1 incontro alla settimana per un totale di 3 settimane per ogni classe partecipante.

DESTINATARI

0 Scuole primarie

0 Scuole secondarie di | e Il grado
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ATTIVITA’ LUDICO-APPLICATE

Viene utilizzato il gioco come stimolo per I'appdemento. | partecipanti sono invitati

alla risoluzione sia di tipo individuale, sia dipgma.

Giochi in cui la soluzione richiede l'attuazione uh’abile strategial
potenziando sicuramente lI'ingegno nella ricercandetiodo risolutivo.

Giochi da tavolo che vedono opposti due avversientrano nellg
categoria dei giochi di strategia che aiutano sicuwemte la creativita
stimolano la capacita logica nonché il rispettolaedalegole favorendc
l'integrazione. Essi suscitano un certo interessiesettori matematici dell
teoria dei giochi e nella teoria della complessita.

DY DT

ATTIVITA’ DIDATTICO-APPLICATE

Sono state organizzate sessioni teorico-pratictie fmma di test, da trattare in gruppo,

finalizzate all’'apprendimento di concetti logicot@matici.

Test a carattere prettamente logico che sono edraiiti dalla
capacita di ricercare la soluzione tra quelle pstg@o
Lo studente, nell'affrontare i quesiti propostifustera la propria
capacitd di analisi e di concentrazione, stimolatoche dagli altr
partecipanti, acquisendo una familiarita utile arémentare la propria
esperienza.
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PROBLEMA

Test in cui e richiesta la capacita o — c

di comprendere e di interpretare

un testo attraverso un’attivita

costruttiva, attiva e interattiva. .,{ . ;

Schematizzando le informazioni si incrementa leacdp di analisi e dj
sintesi per estrapolare tutti gli elementi necegsarrisolvere correttamente|i
guesito.

| test sono composti da una sezione verbale, clsereila comprensione linguistica e
concettuale, e da una sezione matematica, chdceef#d capacita di risolvere problemi che
richiedono il ragionamento logico-matematico, olaka conoscenza di base di algebra e
geometria.

COSTI

Per I'attuazione del progetto, I'associazione hevigto un contributo di € 5,00 per ogni
alunno partecipante, stimato quale rimborso pesmbstamenti degli operatori e per il materiale
da utilizzare.

CONTATTI

Associazione pariM pari - c.f. 96071610768

Presidente: Giuseppe Guarino - Tel.334 6640892 - e-Maiksidente@parimpari.it

Fax: 0971-1830509 — Pamarimpari@pec.it

Contatti alternativi: Lucia Tripaldi 347-7003919 — Emanuela Santopie#®-3537593

Sede operativa:

c/o Giuseppe Guarino, via Maratea, 25 — 85100 er2at— Email: info@parimpari.it
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